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Allmint

Enligt Kasinolagen (1999:355) och Regeringens koncessionsbeslut [Fi2007/8372]
tar Lotteriinspektionen meddela villkor och kontrollbestimmelser f6r kasinospel

pé internationella kasinon.

De sakerhets- och kontrollvillkor som specificeras i detta dokument galler for
elektronisk spelutrustning som anvinds pa internationella kasinon. Ett

grundliggande krav pa utrustningen dr att den ska styras av en mikroprocessor.

Syftet med kraven ir att sikerstilla att spelen uppvisar ett verifierbart
slumpmassigt utfall och att regler och vinstplaner dr val synliga f6r spelaren. 1
dokumentet stills ockséd krav pa loggning av de insatser som gjorts och hur

utfallen av spelen har sett ut.

Fysisk atkomstsidkerhet ar ett annat viktigt omrade dar atkomst till kritiska delar
regleras. Spelautomaten ska bland annat ha en inre las- eller férseglingsbar

inneslutning som foérhindrar atkomst till apparatens kretskort.

Krav finns ocksa pa spelens kontrollprogram och att spelen ska kunna

kommunicera on-line med ett vervakningssystem.

Felsituationer som uppstar ska hanteras enligt férutbestimda regler och spelaren
ska alltid fa tillgang till korrekt information och assistans av personal om det ar

nédvindigt for att 16sa problem som uppstar.

Elektriska och mekaniska delar och konstruktioner ska vara sidana att spelaren
inte utsitts for skaderisk. Elektroniska spelautomater ska vara godkinda av ett

CE-certifierat testlaboratorium

4(35)



INSPEKTIONEN

2008-08-09 Diarienummer: 742/2007
Version: 2.0

1. Spelautomater och 6vervakningssystem
1.1 Hardvara

1.1.1  Identifiering av spelantomaten

1. Det ska vara mojligt att pa ett entydigt sitt identifiera en spelautomat frin
utsidan. Informationen som identifierar spelautomaten ska redovisas pa
en metallskylt eller motsvarande. Skylten/etiketten ska vara
motstandskraftig mot modifiering. Féljande information ska redovisas pa

skylten/etiketten:

a) Ett unikt serienummer

b) Tillverkare och/eller varumirke
¢) Modellbeteckning

d) Tillverkningsdatum

1.1.2  Elforsorning

1. En elektronisk spelautomat ska vara forsedd med reservkraftsystem, som
sikerstiller att korrekt information bevaras i avstimningssystemen efter
att stromforsorjningen till apparaten avbrutits. Anordningen ska finnas
inom den lasta eller forseglade kretskortinneslutningen och ha kapacitet

att bevara lagrad information i minst 90 dagar

2. Strombrytare till spelautomats stromfoérsorjning ska vara placerad

invindigt i apparaten

1.1.3 Videomonitor — touchskdarmar

1. Touch-skdrmar ska vara exakta och sa kalibrerade att val som gors genom

tryck pa skiarmen alltid dr entydiga.

2. Det ska inte vara méjligt att kalibrera touchskdrmar utan atkomst till

spelautomatens inre.

3. Det far inte finnas nagra dolda eller oredovisade knappar eller

tryckpunkter nigonstans pa skirmen.
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1.14

1.

1.1.5

1.

2.

1.1.0

Atkomst till spelantomatens inre

Det ska inte vara moijligt f6r nagon att obehindrat bereda sig tilltriade till

en spelautomats inre sedan dess luckor/dorrar lasts.

Foljande enheter ska finnas 1 lasta eller forseglade utrymmen i en

elektronisk spelautomat:

a) kretskort
b) programlagringsmedium
¢) RAM-minne.

Varje gang nagon berett sig tilltrade till last eller forseglat utrymme i
spelautomaten ska detta loggas. I loggen ska anges tidpunkt for atkomst,
vem som berett sig tilltride och syftet med dtkomsten. Atkomsten ska
signeras av ritt behorig personal f6r den aktuella hindelsen. Loggen ska

forvaras 1 spelautomaten.

Hardparuom#kopplare

En hardvaruomkopplare far inte installeras om den paverkar vinstplanen

eller vinstandelen vid spel pé en elektronisk spelautomat.

En hardvaruomkopplare far installeras for att styra foljande funktioner:

a) grafikrutiner
b) spelhastigheten
¢) ljudet

d) andra funktioner som paverkar spelupplevelsen
Auntomatiskt ljuslarm

En ljuskilla ska installeras ovanpa varje spelautomat. Denna ljuskalla ska
automatiskt tindas nir nigon av apparatens luckor 6ppnas eller om
nagon kringrustning som ér fysiskt ansluten till apparaten manipuleras sa

att sikerheten eller driften av spelautomaten dventyras.

En binkmonterad elektronisk spelautomat ska vara férsedd med ljus-
och/eller ljudlarm. Larmet ska vara sa konstruerat att det aktiveras nir

apparaten oppnas.
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1.2 Mjukvara
1.2.1  Kontrollprogrammet
1. Kontrollprogrammen i en elektrisk spelutrustning ska utfora sjilvtester

for att undersoka om funktionsstorningar férekommer till £6ljd av
felaktigheter i programlagringsmediet. Den testmetod som anvinds ska

verifiera kontrollprogrammets integritet.

Kontrollprogrammet ska vara si beskaffat att det mojliggor en

kontinuerlig testning av spelautomaten under det att spelet bedrivs.

Kontrollprogrammet ska finnas lagrat pa ett lagringsmedium i
spelautomaten som inte dr paverkbart med hjilp av apparatens egna

program.

Kontrollprogrammet ska évervaka minst féljande

a) forvanskning i RAM-positioner som anvands fOr vitala funktioner
1 en elektronisk spelautomat

b) information angaende aktuell spelomgang samt information om
utfallet av de nio nidrmast férgaende spelomgangarna

¢) slumpvalsgeneratorns utfall

d) felligen.

Avkanning ska finnas om en férvanskning dr av sadan art att
spelautomaten ska inta ett fellige, dar felet identifieras och spelet vid

apparaten upphor.

Kontrollprogrammet ska ha kapacitet att visa fullstindig dokumentation
av den aktuella samt de nio nidrmast féregaende spelomgingarna. Det ska
vara mojligt att avldsa spelens utfall, vilka insatser som gjorts, hur manga
poing eller mynt som betalats och hur manga poing som aterlosts eller
betalats fo6r hand. Dokumentationen ska ocksi omfatta
positionsberoende hindelser. Speldokumentationen ska omfatta
eventuella bonusspel i deras helhet. Om ett bonusspel omfattar fler 4n en
omgang, vilka lett till olika utfall, ska var och en omgangarna
dokumenteras med respektive utfall. Fér spelautomater som tillimpar
variabel tilldelning av bonusspel kan villkoret uppfyllas genom att de 50

senaste omgangarna dokumenteras.
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7. Kontrollprogrammet ska ge méjlighet att pa begiran aterskapa historik

9.

1.2.2

1.

fran sedelldsarutrustningen. Dokumentationen ska omfatta den senast
avlasta sedeln samt information om de nio nirmast férgaende avlasta
sedlarna. Av dokumentationen ska framga sedelns valér och de antal

krediter som sedeln gav.

En elektronisk spelautomat ska ha ndgon form av elektronisk anordning
som kontinuerligt visar f6ljande information avseende den aktuella
spelomgingen eller den ekonomiska transaktionen, fram tills nasta
spelomging inleds. Informationen ska visas under samtliga spelcykler

(huvudspelomgangen och bonusspel).

a) det belopp 1 mynt eller krediter som satsas under den aktuella
spelomgaingen
b) det belopp i mynt eller krediter som vunnits under den aktuella
spelomgingen, om tillimpligt
¢) detantal mynt som betalats genom hoppern (eller genom en
direktutbetalning av en vinst)
d) det antal krediter som ir tillgidngliga att satsa 1 spel (om
tillampligt)
e) eventuella felligen
f) Ovrig information som bedéms vara nédvindig for att sikerstilla
efterlevnaden av lagen och meddelade villkor.
Kontrollprogrammet ska vara si beskaffat att det nir som helst ar mojligt
att inspektera de elektroniska avstimningsinstrumenten via en anordning

som kan lasas frin utsidan av en elektronisk apparat.

Kommunikation med kringutrustning

En elektronisk spelautomat som har kapacitet f6r dubbelriktad
kommunikation med intern eller extern kringrustning, ska anvinda ett
kommunikationsprotokoll som sikerstiller att felaktiga data eller signaler

inte inverkar negativt pa apparatens funktionssitt.
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1.3 Kritiskt minne

1.3.1 Definition

Med kritiskt minne avses elektroniskt minne som anvinds fo6r lagring
av data som ar nodvindiga for att uppritthalla en kontinuerlig drift av
en spelautomat. Dessutom avses minne som anvinds for lagring av
information som ar vital f6r dokumentation av spelet och f6r den
ekonomiska redovisningen. Exempel pa sadana data ir :

1. aktuellt virde av:

a. innestaende medel

b. inmatade sedlar, virdebevis eller liknande
2. information om systemstart och 6ppnade dorrar

3. konfigurationsdata for spelautomat och spel

4. information om de tio senaste spelen (aktuellt/pagiende spel inriknat),

inklusive utfallet fran slumptalsprocessen.

5. mjukvarustatus (senaste normalliget om ett fel har intriffat)

1.3.2 Underhall

1. Metoder for identifiering och korrigering av fel som uppstar i det kritiska

minnet ska anviandas. Digitala signaturer, checksummor eller redundant

lagring av information édr exempel pa teknologier som kan anvindas for

andamailet.

2. En fullstindig test av kritiskt minne ska genomféras vid systemstart.

3. Spelautomatens kontrollprogram ska ha funktioner for detektering av fel

som kan uppkomma vid problem med lagringsmediet som anvinds for

lagring av kritisk information.

1.3.3  Backup m.m.

1. Backuputrustning ska anvindas for att sikerstilla informationen 1 det

kritiska minnet.

2. Backuputrustningen ska ha en kapacitet som ir tillricklig for att

uppritthalla informationen i oférindrat skick 1 upp till 30 dagar.

3. Backuputrustningen ska vara inlast i logikboxen.
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4. Om batterier anvinds ska en lag batteriniva generera ett larm sa att

1.3.4

1.3.5

1.4
1.4.1

1.4.2

batterierna omedelbart kan laddas eller bytas ut.

Fel som inte kan dtgdrdas

Om ett fel som inte kan atgardas uppstar 1 det kritiska minnet ska detta

omedelbart forsitta utrustningen i ett fellage.
Det kritiska minnet far endast aterstillas av auktoriserad personal och

minnet far aldrig rensas per automatik.

Aterstilla Eritiskt minner

Det kritiska minnet ska vara placerat i den lasférsedda logikboxen.

Det far inte vara mojligt att dterstilla/rensa det kritiska minnet utan

behorig dtkomst till logikboxen.

Vid initiering av proceduren for dterstillning av det kritiska minnet ska

varje position i minnet initialiseras med ett férutbestimt standardvirde.

Spelautomater som tillater partiell aterstillning av det kritiska minnet

maste validera de minnespositioner som inte aterstillts.

Insatser och utbetalning

Utbetalning av innestdaende krediter

Det ar tillatet att ha krediter innestiende férutsatt att spelaren vid varje
tillfille har mojlighet att fa sina krediter utbetalade. Krediterna ska kunna
utbetalas antingen genom automaten eller f6r hand genom att endast
trycka pa en knapp pa maskinen. Knappen i friga ska endast behéva
tryckas ned hogst tva ganger fOr att astadkomma en fullstindig

utbetalning av krediterna.

Myntkontroll

En elektronisk spelautomat som accepterar mynt som betalningsmedel

ska vara férsedd med myntkontrollutrustning.

Myntkontrollutrustningen ska vara sa konstruerad att den endast

accepterar svenska mynt och avvisar andra.
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1.4.3

Det antal krediter som ett godkidnt mynt berittigar till avgors av det

myntvirde som faststallts for spelutrustningen.

Myntkontrollutrustningen ska vara sa konstruerad att den foérhindrar
tusk, bland annat genom féljande metoder:

a) ogiltiga mynt avskiljs

b) mynt fist vid trad avskiljs

¢) insats inte godkdnns ndr inkastet 6ppnas med ett foremal.
Ett mynt som har accepterats men som inte har givit nagon kreditering
ska returneras till spelaren via hoppern. Kontrollprogrammet i en
elektronisk spelutrustning ska ha kapacitet att hantera inforsel av flera
mynt i snabb foljd, s att situationer dir ett mynt fors in utan att ge

upphov till en kreditering inte blir vanligt férekommande.

Myntkontrollutrustningen ska avgéra om ett mynt ska accepteras eller

inte pa ndgon av foljande grunder:

a) metallsammansittning

b) massa

¢) struktur och utseende

d) system med motsvarande sikerhetsniva
En elektronisk spelutrustning ska ha kapacitet att pa lampligt satt
bestimma riktning och hastighet hos ett mynt som befinner sig i
mottagningsanordningen. Om det uppticks att ett mynt firdas i fel
riktning eller med fel hastighet ska spelautomaten ga 6ver i ett fellige och

visa ett felmeddelande som kriver ett ingripande fran en funktionir.

Sedellontroll

En elektronisk spelautomat som accepterar sedlar som betalningsmedel
ska vara forsedd med sedelkontrollutrustning, genom vilken spelare kan

fora in valuta 1 utbyte mot ett motsvarande virde i krediter f6r spel.
Sedelkontrollutrustningen far endast acceptera giltiga svenska sedlar.

Det antal krediter som en godkind sedel berittigar till avgérs av det

myntvirde som faststallts for spelutrustningen.

Sedelkontrollutrustningen ska vara férsedd med programvara som kan

skilja dkta och forfalskade sedlar at med en hog grad av tillférlitlighet.
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5. Sedelkontrollutrustningen ska vara forsedd med en sedelbox dir sedlar

1.4.4

1.4.4.1
1.

som accepterats enligt ovanstiende krav samlas upp. Sedelboxen ska

uppfylla féljande krav:

a) Den ska vara placerad i ett ldst utrymme inuti spelautomaten,
avskilt fran andra delar av apparaten.

b) Den ska vara atkomlig med en nyckel som ger tilltrade till
sedelboxen, men inte till ndgon annan del av spelautomaten.

Vardebeviskontrol/

Utgivning av vardebevis
Om en elektronisk spelautomat har en skrivare far utbetalningar till
spelare gboras genom utskrift av virdebevis. Innan ett virdebevis skrivs ut
ska motsvarande information lagras pa ett sikert sitt i ett centralt
overvakningssystem. Informationen nedan kan erhallas frin

spelautomaten, fran det centrala 6vervakningssystemet eller pa annat satt:

a) Virdet pa krediter i lokal valuta i numerisk form

b) Tidpunkt for utskrift av vardebeviset i lokalt format
c) Datum for utskrift av virdebeviset i lokalt format
d) Spelautomatens unika ID-nummer

e) Virdebevisets unika ID-nummer

f) Streckkod
Spelautomaten ska skriva ut ett exemplar av virdebeviset till spelaren.
Virdebevis som motsvarar delar av krediter fir/kan automatiskt

genereras ur spelautomaten. Ett virdebevis kan ocksa generas fran kassa

(kiosk) eller vixlingsautomat om dessa uppfyller valideringskraven.

Spelautomaten ska lagra information fran de 10 senast utskrivna

vardebevisen.

Skrivaren ska vara placerad i ldst utrymme i spelautomaten, dock inte dir
logikbox eller dropbox dr placerad. Detta for att forsikra sig om att
pappersbyte inte kriver dtkomst till kritiska utrymmen.

Skrivaren ska ha sidana funktioner i mjukvaran att den kan tolka och

handla utifrin foljande situationer:
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a) Papperet ir slut/nistan slut — Det 4r tllitet for spelautomaten att
vara Oppen for spel under dessa forhallanden, dock ska ansvarig
personal uppmarksammas pa forhallandet.

b) Papperskrangel

c) Skrivaren dr frankopplad — det dr godtagbart att spelautomaten
uppticker situationen i den stund skrivaren forvantas skriva.

1.44.2 Inlosen av virdebevis
1. Utbetalning via virdebevis som metod for kreditaterlosning ar bara

tillitet nar:

a) spelautomaten ir uppkopplad mot ett centralt 6vervaknings-
/valideringssystem som mojliggor validering av virdebeviset.
Informationen som anvinds for att genomféra valideringen ska
komma fran valideringssystemet. Ett virdebevis kan valideras i
varje enhet eller utrustning (ex. kassa eller vaxlingsautomat) som
uppfyller kraven for validering. I hindelse av
kommunikationsavbrott vilket leder till att valideringsinformation
inte kan sindas till det centrala spelsystemet maste andra
valideringsmetoder vara mojliga och operatéren maste
tillhandahalla alternativa metoder f6r utbetalning.
Valideringssystemet maste kunna identifiera dubbletter for att
sikerstilla att ett virdebevis endast kan I9sas in en gang.

b) annan godkind metod som sikerstaller att ett virdebevis endast
kan 16sas in en ging.

2. Ett virdebevis kan anvindas i varje spelautomat som uppfyller kraven pa
validering under forutsattning att inga krediter tillskrivs spelautomaten

innan validering av virdebeviset skett.

1.4.4.3 Loggning
1. All information relaterad till virdebevis ska loggas i det centrala

overvakningssystemet.

2. Den loggade informationen ska bevaras 1 minst 90 dagar efter

virdebevisets giltighetstid.

1.4.44 Information pa vérdebeviset

3. Ett virdebevis ska innehalla minst f6ljande information:

a) Kasinots namn
b) Ett ID-nummer eller liknande som pa ett entydigt sitt identifierar

automaten.
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¢) Tidpunkt och datum for utfirdande (i lokalt format)

d) Virdebevisets monetira virde utskrivet med bokstiver och med
siffror.

e) Virdebevisets unika valideringsnummer.

f) Streckkod eller annan maskinlisbar kod som representerar
virdebevisets unika valideringsnummer.

g) Typ av virdebevis.
h) Sista giltighetsdag i form av tidpunkt och datum (i lokalt format).

En del av informationen ovan kan ingi i det unika valideringsnumret.

1.4.5  Myntvirde

1. Ett faststillt myntvirde ska anvindas vid tilldelning av krediter genom
inmatning av sedlar, mynt eller virdebevis. Det faststillda myntvirdet ska

aven anvandas vid progressivt spel.

2. Ett faststillt myntvirde ska inte vara moijligt att dndra utan att

nedanstaende procedur fullfoljs.

a) Spelautomatens RAM-minne ska raderas om mitaren registrerar
krediter eller om testinstitutet vid godkannande av spelautomat
beslutar att raderingen av RAM-minnet krivs for att undvika
driftsproblem.

b) En spelautomats EPROM far bytas ut for att ddrigenom dndra
spelets myntvirde.

1.5 Ekonomisk avstimning

1.5.1  Ekonomisk avstimning

1. En spelautomat ska vara utrustad sa att den ekonomiska avstimningen

kan sakerstallas.

2. Avstimningsutrustningen ska ha kapacitet att rakna med upp till atta
siffror och sedan ga tillbaka till noll efter att maxbeloppet uppnatts, for

att darefter fortsatta addera korrekt fran nollvardet.

3. Avstimningsutrustningen ska ha en tillférlitlighetsgrad av minst 99,99

procent.
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4. Avstimningsutrustningen ska ha kapacitet att addera krediter sa att

nedanstiende information kan redovisas:

a)

b)

0
d)

g

h)

totala insatsen - avstimningen av totala insatser ska motsvara det
sammanlagda virdet av satsade krediter.

totala vinsten - avstimningen av den totala vinsten ska motsvara

det sammanlagda virdet av alla vinstutbetalningar.
utbetald jackpott.

aterbetalda krediter - avstimningen for aterbetalda krediter ska
motsvara det sammanlagda virdet totala insatsen minus totala
vinsten.

inbetalda mynt - avstimningen av inbetalda mynt ska dterspegla
det sammanlagda virdet av alla mynt som validerats av
myntkontrollutrustningen.

inbetalda sedlar - avstimningen av inbetalda sedlar ska aterspegla
det sammanlagda virdet av alla sedlar som validerats av
sedelkontrollutrustningen.

inlosta virdebevis - avstimningen av inlosta viardebevis ska
aterspegla det sammanlagda virdet av alla virdebevis som har
validerats av kontrollutrustningen for vardebevis.

totala drop-beloppet — avstimningen av totala drop-beloppet ska
motsvara det sammanlagda virdet av inbetalda mynt, inbetalda
sedlar och inlosta virdebevis enligt punkterna e-g ovan.

5. En elektronisk spelautomat ska vara utrustad med foljande elektroniska

avstamningsutrustning

)

b)

0

avstimningsutrustningen ska visa det totala antalet genomférda
spelomgangar

avstimningsutrustningen ska visa hur manga ganger luckan till en
spelautomats inneslutning har 6ppnats

avstamningsutrustningen ska visa hur manga ganger luckorna till
myntboxens dorr och sedelldsaren har Gppnats

6. Om en elektronisk spelutrustning dr utrustad med sedelldsare, ska det

finnas en avstimningsutrustning som Gvervakar foljande:

)
b)

0

antalet sedlar som mottas
redovisning av antalet sedlar av varje val6r som mottas

totala beloppet av mottagna sedlar.
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7. En elektronisk spelutrustning ska ha nagon form av elektronisk
anordning som kontinuerligt visar f6ljande information avseende aktuell

spelomgang eller ekonomisk transaktion:

a) antalet mynt eller krediter som satsas under aktuell spelomging
b) antalet mynt eller krediter som vunnits under aktuell spelomgang
(om tillimpligt)
c) antalet mynt som betalats genom hoppern vid maskinell
utbetalning eller genom en direktutbetalning av en vinst
d) antalet krediter som ir tillgingliga att satsa i spel (om tillimpligt)
8. Avstimningsinformation enligt denna bestimmelse och som lagras
elektroniskt, ska lagras pa ett sadant sitt att den inte forstors vid ett
eventuellt avbrott i strémférsorjningen till spelautomaten. Informationen

ska bevaras i minst 90 dagar.

9. Minnet i en utrustning fér ekonomisk avstimning far inte vara sa

konstruerad att den raderas automatiskt om ett fel uppkommer.

1.6 Krav pa spelen
1.6.1  Slumphdndelser och slumpmdissighet

1. En slumphindelse har ett givet antal mojliga utfall med givna

sannolikheter att intraffa.

2. Tva hindelser dr oberoende om bada de foljande omstindigheterna

toreligger:

a) om utfallet inte paverkas av en tidigare intriffad hindelse

b) om utfallet inte paverkar en framtida hindelse

3. En elektronisk spelutrustning ska vara utrustad med slumpgeneratorer
som styr urvalsprocessen. En urvalsprocess betraktas som slumpmaissig

om samtliga f6ljande villkor ar uppfyllda:

a) Slumpgeneratorn uppfyller en 99-procentig konfidensniva
beriknat med hjilp av chi-tva-test.

b) Slumpgeneratorn inte visar ett statistiskt aterkommande
utfallsmonster. Varje hjuls position anses slumpmaissig om den
visar minst en 99-procentig konfidensniva vid runtest eller ndgon
annan monstersOkande statistisk metod.

¢) Slumptalsgeneratorn tar fram siffror oberoende av nagon annan
symbol som tagits fram tidigare under spelomgingen. Detta kallas
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1.6.2

1.

1.6.3

1.

korrelationstestet. Varje hjulpar (eller motsvarande) anses
slumpmassigt om det uppvisar minst en 99-procentig
konfidensniva vid tillimpning av ordinir korrelationsanalys.

d) Slumptalsgeneratorn tar fram siffror oberoende av utfallsserien i
toregaende spelomgang. Varje stopp av hjulets (eller
motsvarande) position anses slumpmissig om den uppvisar minst
en 99-procentig konfidensniva vid tillimpning av ordinir
korrelationsanalys.

e) Slumptalsgeneratorn och slumpvalsprocessen ska vara
opaverkbara av influenser utanfor spelautomaten, bland annat
toljande foreteelser:

1. elektromagnetisk storning
ii. elektrostatisk storning
iii. radiofrekvensstorning
f) Elektronisk spelutrustning ska ha sadana
kommunikationsprotokoll att slumptalsgeneratorn och
slumpvalsprocessorn skyddas fran inverkan fran kringutrustning
som kommunicerar med spelautomaten.

Maxcinsats

En elektronisk spelautomat ska uppfylla krav avseende hogsta tillatna

insats 1 automatspel som anges i for var tid gallande regeringsbeslut.

Teoretisk utbetalningsandel

En elektronisk spelautomat ska uppfylla samtliga minimi- och
maximikrav avseende teoretisk utbetalningsandel, som anges i for var tid

gillande regeringsbeslut.

Den teoretiska utbetalningsandelen ska bestimmas med hjilp av

standardmetoder f6r sannolikhetsberikning.

Enda moéjligheten att fler 4n ett utfall kan betecknas som hégsta vinst ar
nér vinstplanen visar fler dn ett utfall som hogsta vinst, eller nir en hégre

jackpott utfaller 1 progressivt spel.

Bonusspel som ger mdéijlighet till dubblad vinst ér tillitna. Flera bonusspel
1 f6ljd kan genomfoéras. Redovisning av utfallen av varje bonusomgang
ska vara korrekt och ska uppfylla samtliga tekniska krav som har

specificerats ovan.
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5. Den teoretiska utbetalningsandelen far endast i férsumbar utstrickning

1.6.4

1.6.5

paverkas av vinstdubblerande bonusspel. Bonusspelen ska saledes

utformas si att de dverensstimmer med detta kriterium.

Turneringar med elektronisk spelutrustning

En elektronisk spelutrustning som anvinds for turneringsindamal ska ha

identiska elektroniska komponenter och instillningar.

En elektronisk spelautomat som iordningstillts for turneringsindamal ska
inte motta eller betala ut mynt. Spelautomaten ska endast utnyttja poing i

spelet.

Turneringsspel ska inte medfora kreditering av spelautomats ekonomiska

avstamningsutrustning,.

Presentation av regler for spel.

Regler £6r spel pa en elektronisk spelutrustning ska presenteras pa val

synlig plats pa apparaten eller dess skirm.
Regler 61 spel ska godkinnas av Lotteriinspektionen.

Symboler som anvinds pa maskiner ska inte vara sidana att de vicker

anstot.

Vinstplanen for ett spel ska antingen finnas i tryckt form pa apparaten
eller férevisas pa skirmen. Vinstplanen ska omfatta beskrivningar av de
insatser som kan goras, de vinnande kombinationerna samt de vinster
som varje sidan kombination berattigar till. Spelreglerna ska inte vara

ofullstindiga, otydliga eller vilseledande.

Vinstplaner till samtliga godkinda spelautomater ska alltid vara
tillgédngliga innan insatser gors, antingen pa apparat eller pa en vil synlig

plats i dess omedelbara nirhet.

Spelarna ska informeras om de spelregler som finns pa spelautomaten.
Dessa kan exempelvis forevisas pa spelautomatens skirm. Reglerna ska
innehalla en varning till spelarna att otillatet handlande medf6r att vinster
och insatser forverkas. Spelaren ska ha tillgang till samtliga vinstplaner vid
varje tidpunkt. Det ska saledes inte vara nodvindigt att gbra nagon insats

alls innan alla aspekter av vinstplanen presenteras.

18(35)



INSPEKTIONEN

2008-08-09 Diarienummer: 742/2007
Version: 2.0
7. Lotteriinspektionen kan férbjuda spel, helt eller delvis, om man finner att

10.

1.6.0

1.6.7

1.

1.6.8

spelreglerna dr nagot av foljande:

a) ofullstindiga
b) motstridiga
c) otydliga

d) vilseledande

Reglerna ska férvaras bakom glas eller annat genomskinligt material.
Reglerna far inte dndras utan att Lotteriinspektionen informeras.

Klistermarken eller andra borttagbara féremal far inte placeras pa

framsidan av en spelutrustning.

Singelspel

De satsade krediterna for varje spelmdilighet i spelomgangen vald av
spelaren miste riknas/dras fran de tillgingliga krediterna innan nigon

form av utfall visas for spelaren.

Innan krediter f6r spel i en omgang kan dras maste den tidigare
omgangen vara avslutad i sin helhet och resultatet dirav redovisat

spelaren.

Initiera ny omgdng

For att starta en spelomgang maste spelaren aktivt trycka ner

spelautomatens fysiska eller virtuella startknapp.

Multispel

Med multispel forstas en spelautomat som erbjuder spelaren en meny
med fler dn ett spel att vilja mellan. Ett multispel kan ha ett antal spel dir
vinstprocenten varierar mellan spelen. De miste, férutom att uppfylla de
ovriga kraven i dessa villkor, ha foljande attasiffriga

avstaimningsanordningar tillgingliga for varje spel som erbjuds pa menyn:

a) satsade krediter eller motsvarande

b) vunna krediter eller motsvarande.
Ett multispel ska ha sikerhetsfunktioner som hindrar att de spel som
erbjuds dndras utan tillstind. Spel far bara dndras genom

programvaruforindringar. Det far inte férekomma ndgra
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1.7
1.7.1

1.7.2

maskinvarufunktioner eller instillningsmojligheter som paverkar

spelplanen.

Om spelmenyn kan konfigureras ska metoden uppfylla féljande krav:

a) tillrickligt skydd mot obehorig dtkomst finns

Ett multispel ska uppfylla samtliga krav pa dokumentation som redovisas

pé annan plats i dessa villkor.

Spelaren ska ha tillging till en fullstindig spelplan infér varje spelomging
innan denna gor sin insats. Om spelet dr progressivt ska spelplanen

omfatta det progressiva beloppet.

Fellagen
Hantering av felldgen

En elektronisk spelutrustning ska ha kapacitet att uppticka och limna
meddelande om vissa omstindigheter. Nir foljande omstindigheter
uppticks ska apparaterna inte motta ytterligare betalningar eller medge

nagra utbetalningar. Spelet ska forsattas i icke-fungerande lige.

a) under aterstillning av strémforsérjning
b) 6ppning av dorr pa spelautomat
En elektronisk spelautomat ska automatiskt kunna aterstilla sadana

felligen som omnimns 1 punkten (1) ovan.

En elektronisk spelautomat ska, utom i fall av totalt bortfall av
minnesfunktion, ha kapacitet att fortsitta en pagiende spelomging utan
paverkan pa spelforutsittningarna efter att ett fellige 1 apparaten har

avhjilpts

Felldigen som forutsatter ingripande fran funktiondr

En elektronisk spelautomat ska ha kapacitet att uppticka och limna
meddelande om samtliga felligen som kraver ingripande frin funktionir.
En lampa ska placeras ovanpi en elektronisk spelautomat, och ska tindas
om nigon av de ovan eller nedanstiende omstindigheterna uppticks.
Lampan ska vara tind till dess att andamalsenliga atgirder har vidtagits

for att korrigera den uppkomna situationen.

a) fastkilade mynt i myntkontrollutrustningen

20(35)



INSPEKTIONEN

2008-08-09 Diarienummer: 742/2007
Version: 2.0

2.

1.7.3

b) fastkilade mynt i utbetalningsanordningen

¢) hoppern tom

d) feli RAM-minne

e) skenande hopper eller annan 6verutbetalning av mynt
f) fel i kontrollprogram

@) fel vid alla typer av hjulrotation, inklusive felvisande forutsittning
for hjulrotation. det specifika hjulnumret ska identifieras 1
felmeddelandet

h) sviktande stromforsorjning till RAM-minnet
En beskrivning av en elektronisk spelautomats felmeddelanden, som
dven anger vad dessa betyder ska finnas anslagen pd insidan av apparaten
eller visas pa annat sitt. Av beskrivningen ska framga hur respektive fel

ska avhjalpas for att dterstalla spelet i normal drift.

Hopperns verkningssdtt

En elektronisk spelautomat som accepterar mynt som betalningsmedel
ska vara foérsedd med en hopper som kan uppticka foljande

omstindigheter, och dirvid forsitta apparaten i felldge:

a) Fastkilade mynt.

b) Felaktigt utbetalade mynt.

c) Skenande hopper.

d) Situationer med tom hopper.

Spelautomats kontrollprogram ska 6vervaka hoppern for att uppticka

telaktigheter som anges 1 punkten (1) ovan i alla spelsituationer.

Spelautomaten ska redovisa alla mynt som betalas ut via hoppern,
daribland, sa langt det 4r mojligt, mynt som felaktigt betalats ut vid en

funktionsstorning i hoppern.

Begransningen av utbetalningar via hoppern ska vara sadan att
kasinotillstindshavaren kan efterleva tillimplig lagstiftning och andra

regler och bestimmelser.
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1.8

1.8.1

1.

Overvakningssystem

Kommunikationsprogramvara

En elektronisk spelautomat ska ha en anordning, en s.k. SMIB (Slot
Machine Interface Board), installerad pa ett sidant sitt att endast behorig
person har dtkomst till den. SMIBEN ska ha kapacitet att kommunicera
bide med spelautomaten och med en extern datainsamlingsnod (DCN)

inom systemet for 6vervakning av spelutrustning, (SMS).

Tillverkarna av spelutrustning och 6vervakningssystem ska gemensamt
ansvara for att ett protokoll som sikerstiller insamlandet av féreskriven

information utvecklas.

Tillverkarna av SMIBEN och 6vervakningssystemen ska gemensamt
ansvara for utvecklingen av ett protokoll som sikerstiller att systemet for
Overvakning av en spelutrustning kan samla in all féreskriven

information.

SMIBEN ska ha en elektronisk avstimningsutrustning som kan hantera

minst atta siffror.

SMIBEN ska anvinda en annan strémkalla 4n spelautomaten, sa att den
kan operera dven om stromforsorjningen till apparaten brutits. Denna
stromkalla kan finnas inuti spelautomaten, férutsatt att strombkallan

fortfarande ér aktiverad sedan stromforsorjningen till apparaten brutits.

SMIBEN ska lagra all féreskriven information 1 ett permanent RAM-
minne. SMIBENS kontrollprogram ska kontrollera férvanskningar i
RAM-positioner. Om forvanskningar uppticks ska detta betraktas som
ett funktionsfel och omedelbart leda till att underrattelse hirom skickas
till datainsamlingsnoden inom systemet for 6vervakning av

spelutrustning.

Avstamningsinformation i enlighet med punkt 1 1 avsnitt 1.8.2 och punkt
1 i avsnitt 1.8.3 ska besta dven om strémforsorjningen till SMIBEN

brutits. Informationen ska bevaras i minst 90 dagar.

Datainsamlingsnoden och systemet for Overvakning av spelutrustning ska
begira overforing av féreskriven information fran SMIBEN vid

férutbestimda avstimningspunkter.
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9. Det ska finnas mojlighet att konfigurera SMIBEN sa att

datainsamlingsnoden inom systemet for Gvervakning av spelutrustning

erhaller ett unikt ID-nummer. Systemet f6r 6vervakning av

spelutrustning anvinder ID-numret fOr att spara foreskriven information

fran kringrustning som ar ansluten till en spelautomat.

1.8.2  Elektronisk avstamningsutrustning

1. SMIBEN eller SMS-utrustning ska samla in information med en

precisionsgrad pa minst 99,99 procent fran féljande

avstimningsanordningar:

)
b)
0
d)
5
D

Iy
h)

p)

Totala insatser.

Totala vinster.

Utbetald jackpott.

Inbetalda sedlar.

Utgivna virdebevis

Totala beloppet i myntboxen.

Fysiska mynt som har fordelats till hoppern.
Fysiska mynt som har betalats ut genom hoppern.
Fysiska mynt som har inbetalats.

Totala aterfyllnad av hoppern.

Antal genomférda spelomgangar.
Apparatens luckor och doérrar.

Dérrarna till mynt- och sedelboxar.

Totala antalet sedlar.

Individuell sedelavstimning (totala antalet mottagna sedlar per
valor)

Totala antalet virdebevis (totala virdet i kronor av alla inlsta
virdebevis)

2. SMIBEN i en elektronisk spelautomat fa inte vara sa konstruerad att den

orsakar automatisk radering av de elektroniska

avstimningsanordningarna om ett fel uppkommer.
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1.8.3 Dokumentationskray

1. SMIBEN ska dokumentera féljande betydelsefulla hindelser 1

1.8.4

spelautomat med en precisionsgrad pa minst 99,99 procent

a) Aterstillning av strémférsérjning.

b) Oppning av nigon lucka pa apparaten.

¢) Feli RAM-minne.

d) Felikontrollprogram.

e) Felaktigt inférda mynt (fastkilade)

f) Sviktande stromforsorjning till RAM-minnet.
@) Fel vid hjulens snurrande.

h) Felaktigt utbetalade mynt (varje fel ska kommuniceras som ett
enskilt meddelande):

1. fastkilning i hoppern
. hoppertémningar
ii. skenande hopper eller felaktigt utbetalde mynt
En betydelsefull hindelse ska registreras med tids- och datumangivelse.
Om féljande betydelsefulla hindelser intriffar ska SMIBEN omedelbart
kommunicera informationen till datainsamlingsnoden inom systemet for

overvakning av spelutrustningen.
a) Aterstillning av strémforsérjning till spelautomaten.
b) Tilltride till kretskortinneslutning.
c) Forvanskning av svarta ladans RAM-minne.
d) Forvanskning i RAM-minnet i spelautomats kretskort.

e) TFunktionsstérningar i kontrollprogrammet.

Om nagon av dessa hindelser intriffar ska systemet f6r 6vervakning av
spelutrustningen avge en tydlig ljudsignal och hindelsen ska loggas i
systemets databas, med angivande av apparatens ID-nummer samt tids-

och datumangivelse.

Overvakning av spelutrustning:

Systemet ska anvinda en datainsamlingsnod som kan kommunicera med
samtliga SMIBAR.
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2. Systemet for 6vervakning av spelutrustning ska ha en central databas,

1.9
1.9.1

som omfattar samtliga i drift varande spelutrustningar, och vilken ska

innehalla minst foljande information om varje datapost:

a) ID-nummer f6r varje SMIB.
b) ID-nummer for varje spelautomat.
c) Spelautomats teoretiska behallning.

d) Spelautomats kontrollprogram.
Databasen ska omfatta all information som har kommunicerats frin den
foreskrivna avstimningsutrustningen i samtliga spelutrustningar och all
information som har inhdmtats angaende betydelsefulla hindelser. Till
varje informationspost ska finnas angivelse av ID-numret pa den

SMIBEN varifrin informationen hamtats.

Systemet ska limna rapporter 1 intervaller eller pa kommando och med
utgangspunkt fran informationen fran den foéreskrivna
avstimningsutrustningen. Rapporterna ska alltid innehalla f6ljande

information:

a) Nettovinsten vid varje spelautomat.

b) Loggen 6ver betydelsefulla hindelser vid varje spelautomat.

Det centrala systemet far endast dndras 1 enlighet med dessa villkor f6r

att spegla tillkomsten av nya spel eller f6rindringar av befintliga spel.

Progressivt spel

Krav pa spelutrustningen
Progressivt spel pa elektroniska spelutrustningar:

a) En progressiv elektronisk spelautomat ir en spelautomat dar
utbetalningar 6kar linjirt i forhallande till det belopp som satsas
pa spel i apparaten.

b) En progressiv jackpott faller ut nir ett visst férutbestimt
kriterium, som inte behdver vara en vinnande kombination, 4r

uppfyllt.

c) Bonusspel som férutsitter att vissa kriterier uppfylls ar inte
progressivt spel, och omfattas saledes inte av dessa villkor.
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2. En elektronisk spelautomat som anvinds for progressivt spel ska vara

kopplad till sidan utrustning som beridknar och visar aktuellt utfallande

belopp for alla spelare som spelar pa sadan apparat eller som har

mojlighet att vinna progressiv jackpott.

3. Varje apparat ska, nir fler 4n en elektronisk spelautomat kopplats

samman for progressivt spel, ge spelare samma forutsittningar att erhalla

den kombination som berittigar till vinst av progressiv jackpott.

4. Foljande villkor avser den utrustning som styr och 6vervakar progressivt

spel:
2)

Under normala férhéillanden ska utrustningen ha féljande
funktioner:

i. Overvaka samtliga spelutrustningar som ir kopplade till
utrustningen och notera alla krediter som satsats pa spel.

ii. Multiplicera antalet satsade krediter med den
forprogrammerade progressionsfaktorn for att bestimma
korrekt belopp att ligea till aktuell progressiv jackpott.

b) Det aktuella progressiva beloppet ska kontinuerligt visas sa linge

spel vid sammankopplade apparater pagar. En kort f6rdréjning
av uppdateringen kan accepteras om jackpottbeloppet visas
omedelbart nir jackpott utfaller.

5. Bada de foljande villkoren avser funktionen hos den utrustning som styr

och 6vervakar progressivt spel nir jackpott uppnas:

a)

b)

Utrustningen ska 6verfora information om de belopp som
vunnits till spelautomaten. Spelautomaten ska dirvid uppdatera
den interna elektroniska och mekaniska avstimningsutrustningen
sa att denna avspeglar det vunna jackpottbeloppet i enlighet med
dessa bestimmelser.

Om fler 4n en spelautomat dr kopplade till utrustning for
overvakning av progressivt spel, ska utrustningen automatiskt
aterstilla det ursprungliga beloppet pa samtliga apparater och
sedan lata ordinarie spel fortsitta. Medan detta sker ska
overvakningsutrustningen eller annan godkind utrustning som
anslutits visa féljande information:

1. Identiteten pa den spelautomat som aktiverat
overvakningsutrustningen.
ii. Det vunna progressiva beloppet.
iii. Det nya normala belopp som ir aktuellt f6r de anslutna
apparaterna.
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6. Overvakningsutrustning ska vara férsedd med loggsystem som noterar

1.9.2

alla dtgirder som vidtas.

En utrustning som styr och 6vervakar progressivt spel ska lagra och pa

begiran forevisa foljande information i ett permanent minne.

a) Antal progressiva jackpottvinster pa varje niva om vinstplanen
har mer 4n en vinstniva.

b) Totalt utbetalt belopp pa varje vinstniva om spelplanen har mer
an en vinstniva.

c) Hogsta utbetalade progressiva belopp for varje angiven vinstniva.

d) Ligsta belopp eller aterstillningsbelopp for utbetalning vid
progressivt spel for varje angiven vinstniva.

e) Progressionsfaktorn for varje angiven vinstniva.

Progressivt spel i flera lokaler

Varje spelautomat ska ge spelare samma forutsittningar att erhalla den

kombination som berittigar till vinst av progressiv jackpott. Sammankopplade

spelutrustningar ska vara placerade i en spelanordnares lokaler under

forutsittning att det system som kopplar samman apparaterna uppfyller féljande

krav:

1.

Systemet for 6vervakning i flera lokaler ska ha kapacitet att Gvervaka
luckor och doérrar samt logikenheterna i varje ansluten apparat, och de
ska ha kapacitet att Overféra information fran varje apparat till det

centrala systemet.

Informationséverféringen mellan varje ansluten lokal och det centrala

systemet ska ske i krypterad form.

Alla avstimningsdata fran progressivt spel ska automatisk 6verforas on-
line i realtid. Manuell avstimning ér inte tillrackligt for att uppfylla dessa

krav.

Spelanordnaren ska féra och bevara en logg som beskriver samtliga

hindelser som forevarit i systemet under minst 90 dagar.
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5. Vid progressivt spel i flera lokaler ska det centrala systemet framstilla

1.10

1.10.1

rapporter som tydligt utvisar vilken metod som anvinds for att bestimma
det utbetalade beloppet. Av rapporterna ska framga antalet satsade
krediter fran och med den spelomgang som f6ljde omedelbart efter
forgaende jackpott till och med den spelomging da jackpottsignalen
uppkom. De krediter som har inférts 1 systemet fram till dess
jackpottsignalen mottas ska anses ha lagts till det progressiva beloppet
fore aktuell jackpott. Krediter som har inforts i systemet efter att
jackpottsignalen mottagits ska anses ha lagts till det progressiva beloppet

avseende nista jackpott.

Centraldatorn ska vara férsedd med utrustning for avbrottsfri
kraftférsorjning, och den ska ha reservenheter for datalagring on-line i
hindelse av fel under drift.

Spelregler
V'ideo Poker

Om fler 4n en hand kan spelas samtidigt ska varje villkor i detta avsnitt

gilla for varje enskild hand.

1.

2.

En ordinir kortlek med 52 kort ska anviandas. Jokerkort far anvindas om

utbetalningsprocenten kan bekriftas pa foreskrivet sitt.

Fore given ska kortleken eller kortlekarna blandas slumpmissigt och
sedan fixeras innan respektive deltagare erhaller sina kort. De kort som
ska spelas dras 1 ordning uppifrin leken. Information om det hogsta
tillitna antalet kort som fér dras ska lagras i det permanenta minnet.
Detta minne ska vara ett informationslagringsmedium som inte raderas
eller forstors om stromforsorjningen till spelautomaten upphor.
Tillverkaren behéver inte skapa ett minne som omfattar hela kortleken.
Kortblandning betecknar den process genom vilken det totala antalet
kort som ska inga i spelet bestims. Den kan utféras pa vilket som helst

siatt som uppfyller kraven pa slumpmassighet.
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3. Programmet ska vara utformat sa att det tilldelar spelarna den forsta

uppsittning kort i tur och ordning. Spelarna ska ha mojlighet att behalla
eller kasta valfritt antal av de tilldelade korten. Egenskaper hos spelet som
innebir att ett visst kort behalls ska framga tydligt, sa att spelaren kan
utnyttja dessa for att antingen behalla eller kasta ett visst kort som ett led
1 strivan att erhalla en vinnande kombination av kort. Kort som kastas

ska ersittas med kort som dras i tur och ordning fran leken.

Om den kortkombination som berittigar till hogsta mojliga vinst
kommer upp direkt pa given ska spelet automatiskt upphoéra och vinsten

betalas ut.

Om den ursprungliga given pa fem kort enligt spelplanen innehaller en
vinnande kombination om firre dn fem kort ska spelet visa den vinnande
hand, till exempel ett par, tva par eller triss, som spelaren for tillfillet

innehar.

Nir ett videospel avslutas ska spelautomaten visa vilken den vinnande
kombinationen var, om sadan forekommit, samt det antal poing som

erhallits.

1.10.2  1Video Keno

1.

Varje videospelsapparat ska infor varje spelomgang pa skiarmen visa ett

fast rutmonster med siffror for varje kenokort.
Hogst tio kenokort 1 taget far visas pa skirmen.

Spelaren ska vilja mellan tva och tio siffror frin kenokortet/kenokorten.

De siffror som spelaren valt ska visas pa skarmen.

Spelet ska anvinda en slumpvalsmetod for siffervalet som uppfyller

kraven i dessa villkor. Varje siffra som dragits ska visas pa skarmen.

I slutet av varje spelomging ska spelautomaten visa alla slumptal som
dragits och de siffror som spelaren valt pd skirmen. Apparaten ska ocksa
visa det totala antalet gemensamma kombinationer som finns mellan
slumptalen och de valda siffrorna, samt det antal poing som spelaren

erhallit.

1.10.3  Nummer eller symbolmatchningsspel

1.

Spelet ska vilja siffror eller symboler pa ett sidant sitt att kraven pa
slumpmassighet fylls.
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2. Logiken i maskin- eller programvaran fir inte pa nagot sitt paverka den

godkinda programvaran for slumpvalsgenerering.

Spelet ska dra siffror eller symboler. Valda siffror eller symboler ska visas
p4 automaten.

Nir en spelomging avslutas ska spelautomaten visa alla sSlumpmassigt
dragna siffror eller symboler samt valda siffror eller symboler pa
automaten. Spelautomaten ska ocksa visa vilken som var den vinnande
kombinationen mellan de slumpmissigt dragna och de valda siffrorna
eller symbolerna. Vinnande kombinationer kan dven innefatta siffror eller
symboler som férekommer i rader, vertikalt, horisontellt eller diagonalt.
En vinnande kombination kan ocksa vara en godtycklig sekvens eller
monster av siffror eller symboler, som enligt den av inspektionen
godkinda spelplanen berittigar till vinst.

Spelet kan dven slumpmassigt dra siffror eller symboler och ge poing for
sadana som férekommer i rader, vertikalt, horisontellt eller diagonalt. Det
kan dven innefatta lika siffror eller symboler som forekommer i en viss
sekvens eller position, som enligt spelplanen berittigar till vinst. Nir en
spelomgang avslutas ska skidrmen visa alla vinnande kombinationer, om
sadana férekommit, samt det antal podng som erhallits.

1.10.4  Video Blackjack eller varianter diray

1.

Logiken 1 maskin- eller programvara far inte pa nagot sitt paverka den
godkinda slumptalsgenererande programvaran.

En ordinar kortlek med 52 kort ska anvandas.

Fore given ska kortleken blandas slumpmassigt och sedan fixeras innan
respektive deltagare erhaller sina kort. De kort som spelas ska dras i
ordning uppifran i leken. De 6versta 18 korten i leken ska lagras i ett
permanent minne. Detta minne ar ett informationslagringsmedium som
inte raderas eller f6rstérs om strémforsérjningen till spelautomaten
upphor. Tillverkaren behéver inte skapa ett minne som omfattar hela
kortleken. Kortblandning betecknar den process genom vilken de 18 kort
som ska inga i spelet bestims, och kan utféras pa vilket som helst sitt
som uppfyller kraven pa slumpmaissighet.

Blackjack ar ett kortspel dar spelaren ska forsoka Gvertriffa totalsumman
av de kort som givaren har, utan att ga 6ver 21. ett ess kan antingen ha
virdet 1 eller 11, medan kung, dam och knekt riknas som 10 och 6vriga
kort har sina angivna virden.

Om de tva forsta korten som tillfaller antingen spelaren eller givaren far
summa 21, kallat ’black jack”, ska spelet omedelbart avslutas och
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1.11

eventuella poing tilldelas spelaren. Detta hindrar spelaren fran att
torsikra sig mot risken att givaren far 21 pa tva kort.

Givaren maste ta upp ytterligare kort om dennes hand inte overstiger 16
om resultatet blir oavgjort mellan spelare och givaren ska spelarens insats
atergd.

Spelet far innehalla foljande valméjligheter: dubbling, delning, och ge
upp. Dubbling dr bara méjligt om de forsta tva korten 1 spelarens hand
har summorna 9, 10 eller 11. Genom dubbling far spelaren mojligheten
att dubblera den ursprungliga insatsen och endast erhalla ett kort
ytterligare. Delning kan endast forekomma nar de tva forsta korten i
spelarens hand utgor ett par. Spelaren har da méjlighet att dela pa paret
och skapa tva separata uppsittningar kort som han sedan kan spela mot
givarens hand. Den ursprungliga insatsen ska automatiskt anses avse bada
uppsittningarna kort. Ge upp - alternativet ger spelaren mojlighet att ge
upp sin hand efter att tva kort har delats ut, varvid halva insatsen gar
torlorad.

Tillitna valméjligheter och vinnande kombinationer ska framga i
anslutning till maskinens spelyta eller pa en hjalpskarm.

Nir ett videospel avslutas ska spelautomaten visa vilken som var den
vinnande kombinationen, om sadan férekommit, samt det antal poing
som erhallits.

Definitioner

Kretskort: Hir avses de kretskort som

innehaller spelkritisk information

Mikroprocessor: Kirnan som hanterar spellogiken i

kretskorten

Spelautomatens ID-nummer: Det unika

serienummer/tillverkningsnummer
som dterfinns utanpa automaten

SMS

Slot Management System — on-line-
system som anvinds for 6vervakning
av spel

SMIB

Slot Machine Interface Board,
kretskort med minne dar div.
insamlingsuppgifter lagras och vid
bestimda tillfillen kommuniceras
SMS. Hir finns funktioner f6r
oversittning mellan/av de olika

kommunikationsprotokollen.
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2. Elektroniska kortblandare

Det hir kravet ar relevant for elektronisk utrustning som anvinds for
blandning av spelkort.

1. Utfallet av en kortblandning ska vara slumpmassigt och far inte paverkas

av en tidigare hindelse eller paverka framtida hindelser.

2. Slumpvalsprocessen far inte paverkas av influenser utanfor

kortblandaren.
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3.

Kameradvervakning

Varje spelbord skall 6vervakas av tva fasta kameror eller en fast och en

domekamera (ro1lig kamera).

Kassakameror skall vara sa manga och placerade pa sadant sitt att en

fullgod kameradvervakning sikerstlls.

Kameror 6ver spelautomater maste vara sa manga och placerade pa

sadant sitt att obevakade spelytor inte uppstar.

Varje kasino skall ha sidan lagringskapacitet att inspelat material fran

tillrickligt antal kameror enligt dessa villkor kan lagras.
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4. Oppettider

1. Casino Cosmopols kasinon far hallas 6ppna under hogst 18 timmar per

dygn.
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